
AIエッジ・ソリューションコンテスト

アダプティブ型・獣害対策システム 株式会社ミライト

従来の超⾳波や光を利⽤した害獣忌避システムの弱点である
”害獣の慣れ” と ”⼈への不快感” を "AIで解消" します。
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タイマーや物体検出センサで⼀律動作のため、害獣
の慣れや、⼈や害獣以外への影響がありました

画像AIにより、①対象害獣のみを対象とし動作、
②効果パターンの⾃⼰学習により慣れを防⽌します。
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